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Codage binaire (en base 2)

donnée : suite de 0 et de 1 dans l’ordinateur
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Codage historique sur 6 bits puis 8 bits (byte) 

Ensuite sur 16 bits, 32 bits , 64 bits et 128 bits
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Principe du codage ASCII sur 8 bits (byte) 

ASCII : American Standard Code for Information Interexchange
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L’Univac (1951)

Code ASCII

Codage historique sur 6 bits puis 8 bits (byte)   « mot machine »

Entrée/Sorties

Instructions 

Fichiers

Format

Algorithme

Programme

Données

Variables

Sorties : cartes perforées



Organisation des données

Entrée/Sorties

Instructions 

Fichiers

Format

Algorithme

Programme

Données

Variables

Ada Lovelace (1815-1852)

Entrées SortiesProgramme

Pionnière de l’informatique. 

En 1842 elle a réalisé le premier programme informatique 

pour l’ancêtre de l'ordinateur : 

la machine analytique de Charles Babbage.

De nombreuses autres femmes ont contribué 

au développement de l’informatique



Organisation des données

Margareth Hamilton  (née en 1936) 

Programme spatial Apollo

Mary Jackson (1921-2005)

Informaticienne et ingénieure aérospatiale (NASA).

Le film « Les figures de l'ombre» retrace les destins de

Katherine Johnson, Mary Jackson et Dorothy Vaughan qui

ont permis de grandes avancées pour la NASA



Organisation des données

Bit  (0/1) (codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / QualitativesDonnées - Data



Organisation des données

Enregistrements (individus)

Bit  (0/1) (codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / QualitativesDonnées - Data



Organisation des données

Enregistrements (individus)

Bit  (0/1)

Champs (données,data,attributs)

(codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / Qualitatives



Organisation des données

Enregistrements (individus)

Bit  (0/1)

Champs (données,data,attributs)

(codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / Qualitatives

ensemble d’infos uniques individu au sens large



Organisation des données

Enregistrements (individus)

Bit  (0/1)

Champs (données,data,attributs)

(codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / Qualitatives

individu au sens largeles données d’un individu



000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon



000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       



000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Entête

Identificateurs des champs



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Entête

Identificateurs des champs

Champs (données, data)



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Entête

Identificateurs des champs

Champs (données, data)

Séparateur de champs



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Entête

Enregistrements

(individus)

Champs (données, data)

Identificateurs des champs

Séparateur de champs

Individus



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Entête

Enregistrements

(individus)

Champs (données, data)

Identificateurs des champs

Séparateur de champs

Individus

Séparateur de décimales



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Entête

Enregistrements

(individus)

Champs (données, data)

Identificateurs des champs  variables

Séparateur de champs

Individus

Séparateur de décimales



Enregistrement : compilation d’informations relatives à l’individu considéré

- un enregistrement par individu ;

- découpé en champs de différente nature  Variables

Pas de limite quant au nombre de variables engagées, ni à la diversité de leurs types

Fichier

Lignes : individus

Colonnes : variables

Enregistrement



Enregistrement

bases de données Informations

extraites

requêtes programmes Connaissances

Pas de limite quant au nombre de variables engagées, ni à la diversité de leurs types

Bases de données

Extraction d’une partie de l’information (par des requêtes) pour établir (à l’aide d’une analyse

statistique ou par Machine Learning en utilisant des logiciels extérieurs) de nouvelles

connaissances et d’éventuelles liaisons entre variables

Relations de cause à effet



Exemple d’un fichier de notes

Individus



Enregistrement : compilation d’informations relatives à l’individu considéré

- un enregistrement par individu ;

- découpé en champs de différente nature ;

- un champ donné contient une donnée, une valeur pour la variable décrivant ce champ ;

- un champ correspond à une variable d’un type donné ;

Science

Technique

Description

Contexte

Enquête

Un enregistrement regroupe donc des informations de différents types, propres à un individu.

Pas de limite quant au nombre de variables engagées, ni à la diversité de leurs types (quanti/quali)

Enregistrement

Observations

Mesures

Caractéristiques

Paramètres

Archives

Attention : bien contrôler la source des

informations, leur crédibilité et leur précision !

individu : pris au sens lage

= unité statistique



Organisation des données

Enregistrements (individus)

Bit  (0/1)

Champs (data,attributs)

(codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / Qualitatives

individu au sens large

Tables (entités)catégorie, famille d’infos SQL, plusieurs individus

les données d’un individu



Organisation des données

Enregistrements (individus)

Bit  (0/1)

Champs (data,attributs)

(codage binaire) unité d’information

codage en groupes 8 bits Quantitatives / Qualitatives

individu au sens large

Tables (entités)infos de tous les individus SQL, infos indépendantes

les données d’un individu



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin ; #133 ; 9,35 ; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen       

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

000004 ; bouleau ; #095 ; 9,51 ; 1,03 ; bon

000005 ; peuplier ; #022 ; 7,22 ; 0,95 ; mauvais

000006 ; chêne ; #133 ; 10,08 ; 1,25 ; bon





Organisation des données

Tables (entités)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(produits numériques) (codage binaire)Bit  (0/1)

Bases de données  





Organisation des données

Tables (entités)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(produits numériques) (codage binaire)
Bit  (0/1)

Banques de données (contenu) Datawarehouse (entrepôts)

Bases de données (structure)



Organisation des données

Tables (entités)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(produits numériques) (codage binaire)
Bit  (0/1)

Banques de données (contenu) Datawarehouse (entrepôts)

Bases de données (structure)

Serveurs (et réseaux)



Organisation des données

Tables (entités)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(produits numériques) (codage binaire)
Bit  (0/1)

Banques de données (contenu) Datawarehouse (entrepôts)

Bases de données (structure)

Serveurs (et réseaux)

Big Data (les 5 V) volume, vélocité, variété,

véracité, valeur.



Organisation des données

(produits numériques) (codage binaire)

Big Data

Bit  (0/1)



Organisation des données

(produits numériques) (codage binaire)

Big Data

Bit  (0/1)


