


Règle des Jeux

 Organisez-vous en équipes de 3

 Vous avez le droit de changer d’équipe à chaque jeu

 Regardez bien les diapositives ou/et les petits films qui sont projetées 

 Répondez aux questions dans les cadre(s) réservé(s)

 Vous pouvez parler et même faire un peu de bruit (dans la limite du raisonnable)

 Temps limité (gérez le stress…) [le temps accordé dépend de la difficulté du jeu]

 Utilisez un pseudo

 Glissez votre réponse dans l’enveloppe réservée (une par jeu)

 Et n’oubliez pas de revêtir votre casquette de data scientist

 Préparez-vous au jeu suivant

 Vous pouvez remettre en jeu vos points acquis en jouant à quitte ou double



Fiabilité des données expérimentales et gestion des erreurs

- Identifiez les sources d’erreurs dans cette expérience

- Indiquez les variables impliquées ainsi que leur type

- Proposez une loi de probabilité pour chacune de ces variables

Nous sommes ici dans le laboratoire

d’une équipe de biologie cellulaire qui

s’intéresse à une voie métabolique

impliquée dans la réparation de l’ADN.

Ces travaux s’inscrivent dans la lutte

contre le cancer. La photo a été prise lors

d’une expérience menée dans le cadre de

cette thématique de recherche.
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