Quelques éléments sur la séance Création de Sites Web
Projet de création d’un site web

Votre projet doit d’abord faire l’objet d’une réflexion pertinente afin de déterminer à qui est destiné et à quoi va servir le site que vous créez. Cela passe par une étape de brainstorming (vous jetez les idées en vrac sur un papier puis vous organisez ces idées pour faire apparaitre 4 à 5 rubriques maximum dans lesquelles vous allez regrouper tous les éléments).
Qu’est-ce qu’un site web ?

· Un ensemble de fichiers informatiques déposés sur un serveur distant (un ordinateur ou tout simplement un ou plusieurs disques durs) 
· L’information contenue dans ces fichiers est gérée au moyen d’une interface hypertexte (permettant de naviguer, de cliquer sur un lien pointant sur une image, un son, une autre page, un autre site,…)
Un site web  conjugue :

· l’utilisation d’un matériel spécifique (« hardware » ; disques ; ordinateurs, processeurs, câbles de liaison, satellites, mémoires, surface physique de stockage) ;

· l’utilisation de programmes spécifiques (« softwares » ; clients, serveurs, SGBD, etc.) ;  
· la nécessité de disposer d’une alimentation électrique permanente (de la prise de courant secteur pour les petits serveurs jusqu’à l’équivalent d’une  ou de plusieurs centrales nucléaires pour les serveurs planétaires comme Google… sans oublier l’eau pour les refroidir) ;
· des moyens humains plus ou moins importants (création, programmation, design, maintenance, hébergement, publicité, marketing, services, communication, etc…) 

Pour créer un site, il faut :

· un ordinateur pour créer le site (et un programme d’interfaçage)

· un serveur qui fonctionne (nécessité de s’y connecter avec un identificateur et un mot de passe : ID+password)

· une liaison utilisant un logiciel client FTP pour transférer les fichiers de l’ordinateur de travail au serveur distant

Tout repose sur une architecture de type Client / Serveur 

 

On utilise 4 types de logiciels :
· un logiciel générant (directement ou non) du code html (komposer, dreamweaver);

· un client web pour contrôler le site en mode local (opéra, IE, firefox,…);

· un client FTP pour transférer les fichiers crées sur le serveur (filezilla) ;

· un serveur distant pour recevoir et gérer les fichiers et répondre aux requêtes.
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Ce qu’il faut savoir :

· un site web est un ensemble de fichiers, dont une couche obligatoire de fichiers html (de format ASCII, texte pur) créés en local soit en programmant en langage html, soit en utilisant une interface de conception (de type WYSISWYG)  ;

· le nom du site web est celui du répertoire qui contient tous les fichiers (répertoire racine) ; 
· Il faut utiliser un logiciel FTP (File Transfert Protocol) pour transférer les fichiers 

· le fichier ouvert par défaut est index.html ;
· index.html sera donc le premier fichier à créer (nous allons commencer par cela).
· créer un site web demande de la logique, de la simplicité (légèreté), de l’organisation et l’emploi de répertoires dédiés (aux images, aux documents textes, aux sons, aux vidéos, etc..) ;

· un site bordélique ne fonctionnera jamais …
Créons notre première page web 
Plutôt que de programmer les pages web en langage html (laissons cela aux geek), nous allons utiliser un logiciel spécial (éditeur) pour les concevoir en toute tranquillité.

Pour être plus précis, nous allons utiliser Komposer un éditeur qualifié de WYSISWYG (acronyme de What You See Is What You Get). Komposer est l’un des très rares logiciels libres de ce type. Alors, tant qu’il existe profitons-en ! Une fois la page web composée, il suffira d’utiliser un client comme Internet Explorer (ou Firefox, Opéra, Chrome, …) pour la consulter (vérifier ce que l’on a conçu).
Alors, c’est très simple, nous allons créer une page qui affiche 

« Bienvenue sur le site de Pascal »

… dans la couleur de votre choix !

Puis consultez votre création avec votre browser préféré… 

Comparez avec deux navigateurs différents afin de détecter des différences renseignant sur des instructions non standard. 
(attention, il s’agit de se rappeler que sur internet il faut se conférer aux standard texte pur ASCII du monde linux/unix/GNU ; ainsi : pas d’espace, pas de d’accent et pas de ponctuation dans un nom de fichier (sauf le point avant l’extension)

Appelons notre fichier : essai1.html

Dépôt de la page web (« postons » la) sur internet
· il faut un client FTP (filezila)

· il faut un serveur : 

Nous allons utiliser celui que l’université à mis à notre disposition. Attention, nous partageons tous le même espace disque sur le serveur. Il nous faut donc gérer nos fichiers indépendamment, tout en respectant ceux des autres. Il faut donc disposer dans nos répertoires, tous les fichiers et sous répertoires nécessaires au bon fonctionnement de notre site. 
· Il faut un compte (décliné en hôte+ID+password)
hôte : hebergement.u-psud.fr

nom donné à l’espace disque distant (=serveur) par le fournisseur d’accès (ici l’université) 

ID : webmaster.bdebe

C’est votre identifiant (nous avons tous le même dans ce cas car nous partageons le même espace disque mais vous avez la possibilité de demander un espace disque dédié à votre compte paris-sud)

Password :  gdBFxH72

(attention le système est sensible à la case)

(nous partageons le même mot de passe)
Vérifions que le le fichier est bien accessible sur le web…

Il suffit d’ouvrir IE, Chrome, etc… 
et d’aller à l’URL : 

http://hebergement.u-psud.fr/bdebe/repertoire/essai1.html
(remplacez « repertoire » par l’identifiant de votre répertoire)

Alors ? Qu’en dites-vous ? Trop facile ?...
Vers un site web vous présentant professionnellement 

Maintenant que l’étape de découverte est validée, essayons maintenant de créer un site complet. Nous allons procéder avec méthode et step by step.
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là bas (remote)


(l’ordinateur distant)
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maintenance physique


serveur (logiciel)


Le serveur répond aux requêtes des logiciels clients ; il ne sert que ce qu’on lui demande
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Les logiciels clients sont conçus pour solliciter un serveur à distance








radio, optique,


filaire, …





canal





FTP








Création de sites web 
- tutoriel - 
Pascal Rigolet 
janvier 2014
 4/4

